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Opplysninger om prosjektet

Prosjekt
Sgknaden gjelder Formidling og dialog

# Prosjekter og prosesser som inkluderer digital og annen nyskapende formidling,
brukermedvirkning og publikumsundersgkelser

Tittel pa prosjektet De store fortellingene - om levd liv i Valdres

Sammendrag av prosjektet

Prosjektet bestar i & involvere en mangfoldig gruppe mennesker til & lage digitale
fortellinger som skal presenteres pa nett og i Valdresmuseas gamle stuer.
Valdresmusea inviterer til dialog og sgker & bli en mgteplass for minner og mangfold.
Nyskapende formidling og brukermedvirkning vil sta i fokus.

Prosjektbeskrivelse

Valdresmusea bestar av blant annet tre bygdetun, pa Fagernes, i Hedalen og i Bagn.
Felles for disse stedene er alle de lokale temmerhusene fra hovedsakelig 1800-tallet.
Bygningene er vakre og de er tause vitner om en forgangen tid hvor mennesker levde
trangt p& hverandre og tett pa naturen. Museets omvisere og folkemusikere benytter
stuene for a drive formidling overfor turister, skoleelever og andre besgkende.
Omviserne forteller om handverk og menneskelig slit, om hva som skiller Valdres fra
andre dalfgrer og hvordan boligstandarden har utviklet seg gjennom tidene. De fleste
som besgker museene, gar imidlertid ikke runden med en guide, men glgtter inn i
stuene som star fram som tittebokser inn i en annen tid. Slik har det veert i tiar etter
tiar, og husene gir pa mange mater et inntrykk av a veere statiske, som levninger fra en
annen tid, uten fortellingene om lokalmiljgets liv og mennesker. At stuene fremstar slik,
er p& mange mater et paradoks nar man vet hvor mye liv de har rommet.

Na vil vi gi stuene liv. Ved hjelp av moderne teknologi og brukermedvirkning, gnsker vi &
gjgre bygdetunene til helarige mgteplasser som bergrer og engasjerer bade
lokalbefolkning, hyttefolk og tilreisende. Det & fortelle personlige historier handler om a
ta folk p& alvor. Gjennom & fortelle historier folk kjenner seg igjen i vil museene kunne
gjenspeile et mangfold av levd liv i Valdres.

Dette betyr ikke at gijenkjennelse er den eneste malestokken for identitetsarbeid. For
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som Knut Olav Améas har sagt det: "For fortiden er fortid, den er forskjellig, til dels helt
fremmed, den kan veere skremmende, og ikke sjelden er vi faktisk glad for at den er —
historie. Tilbakelagt.” Men hvis man ikke kjenner seg igjen i det museene presenterer,
skal det mye til for at museet er et sted man oppsgker. Det er en plikt for museene a
gjenspeile en bredde. Ved a vise spor av mangfoldet av mennesker som har bodd og
bor i Valdres, gnsker vi & veere en mgteplass mellom fortid og natid, og for ulike
grupper av besgkende.

Prosjektet kan sees pa som en viderefgring av prosjektet Museale forstyrrelser, hvor
kunstneren Pierre Lionel Matte ga et sanselig og nytt liv til tradisjonelle
museumsgjenstander. Filmen som ble laget som del av dette prosjektet vises fortsatt i
en av de gamle stuene pa Valdres folkemuseum, og vi ser at det a kjgre filmer i de
gamle stuene fungerer sveert godt som utstillingsarena.

Nyskapende brukermedvirkning:

Et viktig mal med arbeidet er & teste ut og gjgre nye erfaringer knyttet til
brukermedvirkning og bevaring av digitale fortellinger skapt utenfor museets
tradisjonelle rammer.

Vi gnsker a invitere til kurs i digitale fortellinger og samarbeid med personer utenfor
museet for & lgfte fram flerstemmige fortellinger og ulike former for Valdres-identitet.

| forste omgang er det et mal & invitere personer som kan fortelle historier som er
ufortalte og har blitt oppfattet som problematiske og ikke representative for det
museene tradisjonelt har lgftet fram som Valdres-kultur eller Valdres-identitet. Vi
gnsker at publikum skal fa oppleve og ta imot historien med sine egne referanser
uavhengig av faglig fortolkning. Slik vil vi kunne gi folk en naer, intuitiv og direkte
opplevelse.

Levende film i stuene (og til bruk i Valdresmuseas formidling pa nett):

1. Pa gjennomreise i Valdres: Tatere ble de kalt av de fastboende, romanifolket eller
reisende kaller de seg selv. Vi er allerede i dialog om et samarbeid med
dokumentasjonsprosjektet Romanimanus rakrar avri! om a lage en kort
dokumentasjonsfilm om romanifolkets mgter med Valdres. Valdres har veert en sentral
reiserute i arhundrer, et sted hvor flere reisende har slatt seg ned og hvor flere har
hatt faste forbindelser gjennom handverk og handel. Malet med prosjektet er a la de
reisende selv komme til orde, og & vise at de reisendes kultur har overlevd til tross for
myndighetenes assimileringspolitikk. Dokumentasjonsprosjektet Romanimanus rakrar
avri! betyr direkte oversatt fra romani ""'romanifolk snakker ut". Reisende har fa
stedlige kulturminner, men et mangfold av hverdagskultur og levende historier. Til
tross for en nomadisk livsform, har romanifolket ogsa tilhold p& sentrale steder, ogsa i
Valdres.

Andre mulige fortellinger er:

2. Folkemusikken og nazismen: I museene har formidling av folkemusikk og folkedans
sjelden veaert annet enn hyggelige bekreftelser av norsk identitet og hverdagsliv. Et mal
for Valdresmusea er derimot & stille nye spgrsmal til denne ufarlige framstillingen og
blant annet fortelle historiene om folk som valgte feil side under krigen.

3. Gnisninger i Valdres-samfunnet: Husmannsvesenet har satt sitt preg ogsa pa
Valdressamfunnet, ved at det var store forskjeller pa folk. Hvordan har forskjellene gitt
seg utslag i tankesett og holdninger? Husmannsfortellinger er lite fortalt i museums-
Norge, og det finnes fortsatt personer som kan fortelle. Edvard Bulls husmannsminner
bor undersgkes for bakgrunnsmateriale fra Valdres og kan eventuelt ogsa danne
bakgrunn.

4. Jadisk hverdagsliv i Valdres: inspirert av foredrag med Mona Levin gnsker vi & fa i
stand en digital fortelling om jgdisk hverdagsliv i Valdres.

5. Siste dansen — fortellinger om dans og sosiale mgteplasser fra 1940-talet og utover.
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Hvem spilte og hvem fikk danse sammen?

Hver film skal gis en kort skriftlig presentasjon som henges opp i inngangspartiet i de
gamle stuene. De digitale fortellingene skal dessuten tekstes pa engelsk, slik at de kan
na flest mulig besgkende. Vi gnsker a vise filmene bade i de gamle stuene og pa nett.

Ved at publikum opplever fortellingene med sine egne referanser, vil de lettere kunne
strekke paralleller mellom seg selv og det som formidles. Mellom natid og fortid, mellom
ulike samfunnslag og ulike liv. Slik vil vi og kunne mgte det mangfoldet som er i publikum
selv.

Museenes rolle som fortolker

Vi har samtidig et snske om at historiene skal fa leve sine egne liv, og at de framstar
som selvstendige kunstneriske produkt (a la Museale forstyrrelser). Samtidig er vi
opptatt av a lgfte Valdresmuseas samfunnsrolle som fortolker av de vanskelige
historiene. Som fortolker skal vi veere forsiktige, bade i form og i analyse.

Med utgangspunkt i digitale fortellinger laget av personer utenfor museet, vil vi fra
museets side derfor enten lage egne digitale presentasjoner og/eller skriftlige
publikasjoner og analyser som setter fortellingene inn i en samfunnsmessig kontekst.

Utforsking av rettighetsproblematikk og gjenbruk:

Prosjektet handler ogsa om a skape nye erfaringer med digital formidling og teste ut
metoder knyttet til bevaring og gjenbruk, samt etiske og juridiske problemstillinger
rundt rettighetsproblematikk. Sentrale spgrsmal her vil vaere: Hvem eier produktet og
hva er sensitivt? Hvem eier et bilde eller et opptak som er gammelt? Hva skjer med de
ulike historiene? Hva skal til for & gjenbruke fortellingene? Hva forstar personer der
ute med gjenbruk? I dette arbeidet vil vi blant annet trekke inn Opplandsarkivets
avdeling pa Fagernes.

Vi vil ogsa fokusere pa effekter av at fortellingene publiseres, gjenbrukes og bevares
for ettertiden, for

1) deltakerne, deres familier, venner, jevnaldrende og nettverk

2) lokalsamfunnet /det bredere publikum

3) de ulike institusjonene Valdresmusea samarbeider med

4) Valdresmuseas rolle og syn pa seg selv

Malgruppe:
Prosjektets malgruppe er tredelt: Det handler om a 1) involvere brukere til formidling,
2) trekke flere besgkende, bade lokalbefolkning, hyttefolk og tilreisende og 3) bidra til

gkt kompetanse knyttet til rettighetsproblematikk og gjenbruk, bade hos egne ansatte
og i andre arkiv- og museumsinstitusjoner.
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Framdriftsplan

Framdriftsplan for hele prosjektperioden

Startdato 01.01.2012

Sluttdato 31.12.2014
Aktivitetplaner

Tittel Fra dato Til dato
Forarbeid 01.01.2012 01.03.2012
Kurs 1 i digitale fortellinger 01.03.2012 01.04.2012
Romanifolkprosjektet: forarbeid, intervju,klipping 01.01.2012 01.06.2012
Lansering av filmer 15.06.2012 31.12.2012
Analyse og rapport fra farste ar 01.10.2012 01.12.2012
Kurs 2 i digitale fortellinger 01.03.2013 01.04.2013
Lansering av filmer 15.06.2013 01.12.2013
Utarbeidelse av publikasjoner, fortlgpende 01.03.2012 01.10.2014
3. runde med produksjon av fortellinger 01.02.2014 01.05.2015
Analyse og rapport 01.08.2014 01.12.2014
Seminar 01.09.2012 01.11.2012

Andre opplysninger/kommentarer om framdrift-/aktivitetsplan.

Samarbeidspartnere

Har du en samarbeidspartner?

Samarbeidspartner 1

Navn Romanimanus rakrar avri!
Formell avtale? Nei
Postadresse Aurskoggata 5

Postnr / Poststed
Kontaktperson

TIf. til kontaktperson

Ja

0655 Oslo

Johanne Bergkvist og Kai-Samuel

Vigardt
90130327

E-post til kontaktperson johanne.bergkvist@kul.oslo.kommune.no

Bergkvist og Vigardt skal filme og la
romanifolk komme til orde om sine mgter
med Valdres.

Rolle
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Prosjektbudsjett

Prosjekt
Ettarig eller flerarig prosjekt? Flerarig
Er prosjektet pagaende? Nei

BUDSJETT FOR FZRSTE AR
Utgifter
Hva Beskrivelse

Personalkostnader

(Iznn/overhead) Prosjektledelse/koordinering
Arbeid knyttet til lansering og rigging
Oversettelse av filmer til engelsk

Utarbeidelse av
presentasjoner/publikasjoner

Rapport om uttesting av metode

Varer/utstyr 5 prosjektorer
Programvare, 1 pc

Tjenester kjgpt av andre Kurs i digitale fortellinger
Romanifolkprosjektet (konsulentlgnn og
reise)

Andre utgifter (spesifiser) Annonsering
Metodeseminar
Totale utgifter

Inntekter
Beskrivelse Tilskudd bekreftet?
Sgknadssum Norsk kulturrad
Egeninnsats personalkostnader Ja
Oppland fylkeskommune Nei
Kommunene i Valdres Nei

Totale inntekter

Kommentar til budsjett neste ar

Sum
kr 100 000,00

kr 30 000,00
kr 20 000,00

kr 30 000,00

kr 70 000,00
kr 50 000,00
kr 25 000,00
kr 100 000,00

kr 60 000,00

kr 20 000,00
kr 25 000,00
kr 530 000,00

Sum

kr 270 000,00
kr 180 000,00
kr 50 000,00
kr 30 000,00
kr 530 000,00

Sgknaden til Kulturradet gjelder hovedsaklig Romanifolkfilmen, kurset i digitale
fortellinger og arbeidet som knytter seg til uttesting av metoden (seminar, analyse,

rapport).

BUDSJETT FOR HELE PROSJEKTPERIODEN

Utgifter
Hva Beskrivelse
Personalkostnader Prosjektledelse, analyse,
(lann/overhead) publikasjoner, mm
Varer/utstyr 10 prosjektorer, 2 pc-er, programvare

3 kurs i digitale fortellinger,
konsulentbistand

Annonsering, seminar,
konsulentbistand

Tjenester kjgpt av andre

Andre utgifter (spesifiser)

Totale utgifter

Inntekter
Beskrivelse Tilskudd bekreftet?

Sum
kr 700 000,00
kr 150 000,00
kr 450 000,00

kr 300 000,00

kr 1 600 000,00

Sum
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Seknadssum Norsk kulturrad
Egeninnsats

Oppland fylkeskommune
Valdreskommunene

Fritt ord

Sparebankstiftelsen

Totale inntekter

Vedlegg

Ingen vedlegg lastet opp

Ja

Nei
Nei
Nei
Nei

kr 750 000,00
kr 350 000,00
kr 150 000,00
kr 100 000,00
kr 100 000,00
kr 150 000,00
kr 1 600 000,00
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